Informujemy, iz w celu optymalizacji tresci dostepnych w naszym serwisie i dostosowania ich do
Panstwa indywidualnych potrzeb korzystamy z informacji zapisanych za pomocq plikdw cookies
na urzgdzeniach koncowych uzytkownikdow. Pliki cookies uzytkownik moze kontrolowac za
pomocg ustawien swojej przeglgdarki internetowej. Dalsze korzystanie z naszego serwisu
internetowego bez zmiany ustawien przeglgdarki internetowej oznacza, iz uzytkownik akceptuje
stosowanie plikdw cookies.

Akceptuje

TYDZIEN EDUKAC]I
INFORMATYCZNE]

Aktywny Tydzien Edukacji Informatycznej w SP33

Od 4 do 10 grudnia 2023 r. ponad 220 uczniow klas 4-6 naszej szkoty bralo aktywny udzial w
ogolnoswiatowe] akcji Tydzien Edukacji Informatycznej (Computer Science Education Week —
CSEdWeek), ktorej gléwng inicjatywa byla ,,Godzina Kodowania” - jedna z najwiekszych
inicjatyw edukacyjnych na swiecie. Podczas trwania Tygodnia Edukacji Informatycznej uczniowie
na lekcjach informatyki zglebiali tajniki kodowania ze strong https://hourofcode.com/pl/learn. Mieli
mozliwo$¢ uczestniczenia w wydarzeniu uczac sie programowania z wykorzystaniem Minecrafta
czy Angry Birds. Kodowanie polegato na rozwigzaniu réznych zadan poprzez kodowanie blokowe.
Ukladajac kody z bloczkéw rozwigzywali zadania, rozwijali logiczne myslenie, poznali budowe
prostych programéw oraz instrukcje warunkowe i iteracyjne. Kazdy uczestnik, ktory ukonczyt
Godzine Kodowania, otrzymat certyfikat potwierdzajacy udziat w akcji.

Na wspolne kodowanie z klasa Va zaproszona zostata rowniez Pani Dyrektor. Uczniowie zachecili
Panig Dyrektor do rozpoczecia przygody z programowaniem w Minecraft i wspolnego ukladania
kodéw za pomoca blokéw. Kazdy napisany wspolnie kod dawat satysfakcjie i rados¢ sukcesu.

Bardziej zaawansowani — uczniowie klasy 8 zmierzyli sie z zagadkami, przeciwnikami i
trudnosciami godnymi prawdziwego bohatera w CodeCombat. Zadaniem uczniow w
poszczegoOlnych poziomach bylo tworzenie kodu, w wyniku dzialania ktorego bohater gry
wykonywal okreSlone zadania. Na tym etapie uczniowie mogli uczyc¢ sie podstaw jezyka Python
(podstawy sktadni, argumenty, ciagi znakow, petla "while", zmienne).

Dziatania podejmowane podczasTygodnia Edukacji Informatycznej mialy na celu zacheci¢ do
kodowania i programowania, poniewaz nauka programowania rozwija kreatywnosS¢, uczy
logicznego myslenia i przewidywania skutkéw okreslonych dziatan.
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